初中数学情境教学创设的探究
广西北流市六靖镇第二中学 蔡志荣
  【摘 要】 本文为在数学课堂上激发学生兴趣，提高学生求知欲，发展学生的思维能力与创新能力，特对“情境教学的含义及意义”“创设问题型情境，激发学生的学习兴趣”“用故事创设情境，集中学生注意力”“创设试误式情境，使学生的思维得以优化”“创设情境，鼓励学生主动参与，培养学生的创新意识”“创设信息型情境，培养学生应用信息技术解决实际问题的意识和能力”“创设成功的情境，品尝胜利的喜悦”七种形式进行探究。 

　　【关键词】 创设；情境；探究

　　一、创设问题型情境，激发学生的学习兴趣   

　　教师以问题作为教学的出发点，根据教材内容，从学生实际出发，创设有思考价值的问题或悬念，以激发学生的求知欲望。

　　教学有理数的乘方时，除教科书上的问题情境外，我创设了更让学生感兴趣的问题情境：有人说如果将一张纸裁成两等份，把裁成的两张纸摞起来，再裁成两等份。如此重复下去，第43次后所有纸的高度便相当于地球到月球的距离。一张纸的厚度是0.006cm，地球到月球的距离约385000km，你相信这个人的说法吗？学生觉得这个问题很悬，又好奇，很快就谈论开了。此时，教师指出这个问题需用我们今天学习的内容有理数的乘方来解决。

　　应该注意的是，教师设计的问题情境，应符合学生的认知规律，力求从学生实际出发，从现实生活中选择学生所熟悉的、感兴趣的，或者具有悬念的生活素材，以增强学生的好奇心和学习动力。

　　二、用故事创设情境，集中学生注意力

　　例如：在教学“平面直角坐标”之前，我讲了一个笛卡儿发明直角坐标系的故事：数学家笛卡儿潜心研究能否用代数中的计算来代替几何中的证明时，有一天，在梦境中他用钥匙打开了数学宫殿的大门，遍地的珠光彩夺目。他看见窗框角上有一只蜘蛛正忙着织网，顺着吐出的丝在空中飘动。一个念头闪过脑际：眼前这一条条的经线和纬线不正是全力研究的直线和曲线吗？惊醒后，灵感终于来了，那只蜘蛛的位置不是可以由它到窗框两边的距离来确定吗？蜘蛛在爬行过程中结下的网不正是说明直线和曲线可以由点的运动而产生吗？由此，笛卡儿发明了直角坐标系，解析几何诞生了。 

　　在讲幂的运算之前，讲芝麻与太阳的质量：一粒芝麻的质量远不到一克，它与太阳的质量简直是不能相比的。但是，如果把一粒芝麻作为第一代播种下去，收获的芝麻作为第二代，把第二代再播种下去……如果播种下的芝麻全部能发芽，成长，这样一直到第十三代，芝麻的质量是太阳质量的5倍！这是一个惊人的增长，学生增强了求知的欲望。这时就可以顺势导入幂的运算。 

　　三、创设试误式情境，使学生的思维得以优化

　　数学课堂上，教师可针对学生对某些概念、法则、定理、性质等理解不透彻的情况或在联接中考中的易错易混点，有目的地创设一些具有迷惑性的问题情境，使学生走进迷魂阵，不断碰壁，引导他们走出思维误区，给其指点迷津的过程中，使之吃一堑长一智，错误的思维逐渐弃之，正确的思维得到优化。例如：在教学不等式性质时，我让学生观察下列过程：∵4>-6，两边都乘以-2得：-8>12对吗？学生都知道不对，但问题出在哪里？经过学生的思考，加深了对不等式的性质（3）的认识：不等式的两边都乘以（或除以）同一个负数，不等号的方向改变。再如：怎样用刻度尺检查一个四边形零件是不是矩形？有的同学错答为“只须用刻度尺量一下对角线长度，如果相等，则是矩形，否则不是。”错误地认为“对角线相等的四边形是矩形”，此同学对一些基础理论掌握不到位。

　　四、创设情境，鼓励学生主动参与，培养学生的创新意识。

　　美国教育家布鲁纳认为：“知识的获取是一个主动的过程，学习者不应该是信息的被动接受者，而应是知识获取的主动参与者。”在课堂教学中创造条件，创设情境，让学生自己去探索、去发现，亲历数学构建过程，掌握认识事物，发现真理的方式方法。从而培养学生的创新意识。

　　讲勾股数时，我出示了这样几组勾股数，请同学们讨论这些勾股数的特征：

　　3，4，5；5，12，13；7，24，25；9，40，41……

　　开始学生们只注意到：每组勾股数的前一个数都是奇数，后两个数是一奇一偶，之后陷入僵局。教师启发道：一奇一偶之间有什么联系？学生们发现是连续数。忽然一名学生发现后两数之和恰是一个完全平方数，稍一顿，即抬头，急切地说：“这两个数的和恰是一个完全平方数，这个完全平方数就是前一个数的平方……”这样，在思考，观察中发现规律，灵感一触即发。学生们找到了勾股数的特征：即大于1的奇数的平方分成两个连续的自然数，此奇数与这两个连续自然数成勾股数。

　　五、创设信息型情境，培养学生应用信息技术解决实际问题的意识和能力。

　　新课程标准要求教师在教学活动中应根据学生实际，尽可能多地使用各种教学媒体，积极开发利用各种教学资源，为学生提供丰富多采的学习素材，以培养学生应用现代信息技术解决实际问题的意识和能力。

　　教学图案设计时，我创设这样一个情境：利用多媒体、投影片展现丰富的几何图案，让学生欣赏这些美丽图案后，告诉学生，这些图案我只要用一个圆规就可以画出来，你想学会吗？然后，师生一起探究这些图案的画法，并激励学生大胆创新与设计。通过图案设计，学生进一步熟悉了圆规的使用技能，了解了将圆六等份、三等份的方法。同时，让学生在电脑上画图，设计图案，学生的兴趣非常浓厚，设计的图案丰富多彩。

　　创设信息型情境，关键在于教师自身的综合素质。教师必须具有运用现代信息技术来解决实际问题的意识和能力，如自制教具、课件，多媒体应用等，这是创设信息型情境的前提。

　　六、创设成功的情境，品尝胜利的喜悦

　　成功感能使学生产生巨大的喜悦和满足，增添学数学的信心，是激发学生学习动力的关键，进而取得一次又一次成功。为让学生得到成功体验，创设成功情境时应注意做到： 

　　1、根据学生基础的上、中、下不同层次，创设易、中、难不同层次的问题情境，使他们跳一跳都能摘到桃子。 

　　2、创设与本堂内容紧密相关的历届中考题（原题），使他们解对后体会到我也会做中考题。 

　　3、学生获得成功时，要适当的肯定、赞许、鼓励，充分利用学生因获得成功的喜悦，从而激发他们更大的求知欲望。 

　　总之，创设教学情境时的方法还有很多，教师在课堂实际中要灵活掌握，适时应用。它们没有严格的前后顺序，在运用时要注意以下几点： 

　　1、创设的情境要面向全体学生，应考虑到大多数学生的认知水平。 

　　2、要有针对性、目的性，使学生思维清晰，创设的情境不能脱离课本知识点。 

　　3、创设情境的内容要科学，难易要适度。
